
这里主要介绍结果属性的界面操作，后面将结合各个项目类型，详细介绍针对具体计算结果的显示功能。一般情况下，导入结果数据后，会工作区结果项下产生结果模型及其子项，子项包括模型数据、模型展示、数据修改、数据绘图4个。下面分别介绍不同子项的属性含义。

模型数据主要包含所导入的数据帧，它的属性和说明如下：

点数据

point： 名称为point的点数据集中的点的个数
vfosp-tri-norm: 名称为vfosp-tri-norm的点数据集中的点的个数

边数据

3.3 结果显示属性

3.3.1 模型数据
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vfosp-edge： 名称为vfosp-edge的边数据集中的边的数量

面数据

vfosp-tri： 名称为vfosp-穆的边数据集中的面的的数量

边界尺寸

当前数据帧的模型边界信息

模型展示包含5个属性页，它们的属性和说明如下：

用于设置展示的一些公共属性。

3.3.2 模型展示

通用属性页



基本属性

名称：展示的名称
隐藏: 是否隐藏该展示
风格：一些预定义的展示风格，用于快速对展示进行设置

边界线框

显示：是否显示线框
线宽: 线框线宽

渐变色卡

显示：是否在显示区中显示渐变色卡
尺寸: 色卡尺寸
线宽：指示线的宽度
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刻度数：数据刻度数目
字号：刻度文字大小

标签文字

字体大小：显示区中文字大小（比如最大最小值标签）
文字颜色: 显示区中文字颜色

箭头

大小：显示区中一些通用箭头的缩放比例
比例: 箭头的头部和尾部的比例
端部半径：箭头尾部半径
头部半径：箭头头部半径

用于设置点显示相关的属性。

点属性页



点设置

数据集：选择要显示的点集合名称（这里不是指项目中定义的结点集）
隐藏: 是否隐藏当前点显示
显示风格：采用何种样式显示点
点大小：显示点的大小

颜色

模式：颜色模式，可选参数为，单色、类型以及云图
单色：所有点用相同颜色显示
类型：按点的类型显示
云图：按向量值对应的色标显示，云图模式可设置的属性有：

参考帧：是基于哪一个帧数据的向量
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点属性：点向量名称
取值范围：向量范围取值形式
最小值：向量取值范围的最小值
最大值：向量取值范围的最大值
最值显示：在显示区，标出最大最小值的位移和大小
渐变风格：色标的渐变颜色形式
渐变反转：渐变颜色的最大最小值反转

选择

对点进行选择，只有被选择的点才会被显示

参考帧：是基于哪一个帧数据
运算表达式：选择表达式，例如：x > 10 、all 、sin(x*x+y*y) > 0 等
已选点数：显示被选择的点的个数（只读）

属性向量

向量列表：列出该点集合中所包括的向量名称（只读），便于修改操作
向量运算：对点信息中的向量进行修改，修改的规则为

del ep Attrib ：删除所有Frame中的名称为ep和Attrib的向量
del F[:].ep ：删除所有Frame中的名称为ep的向量
del F[0].ep ：删除第0个Frame中的名称为ep的向量
set dx x-F[0].x + 1.5 ：设置向量dx 为x-F[0].x + 1.5 ，如果dx不存在，则会新建
set ds sqrt((x-F[0].x)^2 + (y-F[0].y)^2) ：设置ds
set F[0:12].x x+0.5 ：设置第0到第12个Frame的x 为x+0.5
F[12:34].x ：获得第12到34个Frame的x向量

用于设置边显示相关的属性。

数据集：要显示的边的集合名称

边属性页
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隐藏：是否隐藏边的显示
显示风格：用何种样式来显示边集合
线宽：边的尺寸
颜色模式：显示边的颜色模式，Singe表示用单一的颜色显示；Half表示用两段来显示，这两段的显示分别为所连接点的颜色；Gradient与Half类似，但颜色采用渐变显示
最大长度：只有长度小于给定值的边才会被显示，-1表示都显示

用于设置面显示相关的属性。

数据集：要显示的三角形集合名称
隐藏：是否隐藏三角形的显示
显示风格：用何种样式来显示
颜色模式：显示的颜色模式，单色表示用单一颜色显示；顶点表示采用每个顶点对应点的颜色进行渐变显示，可以用来作云图
颜色：当采用单色显示时的颜色
仅表面：是否只显示三维实体的表面三角形
反转法向：如果采用Plane Light来显示，反转法线方向以调整光照

用于设置结点拾取相关的属性。

面属性页

拾取属性页
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模式：选择模式，点信息表示列出所选点的数据信息，两点距离列出所选两个点之间的距离，三点角度表示列出三个点所形成的交角
颜色：被选中的点的标识颜色
大小：被选中的点的标识大小
角度：如果选择三点角度模式，会显示三点形成的角度
距离：如果选择两点距离模式，会显示二中间距离
点1：被选中的第1个点的数据信息
点2：被选中的第2个点的数据信息
点3：被选中的第3个点的数据信息
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